
 

 

 

 

 

 

  



 

MakeCode é unha web de Microsoft que permite programar varias placas robóticas de diferentes marcas, como as que vedes na imaxe. 

 



 

Se seleccionas o botón de MICRO:BIT, que é o tipo de placa co que imos traballar nós, aparece a seguinte pantalla. Aquí vedes o enderezo da web 

 

Pulsar neste 

botón se queres 

cargar un código 

previamente 

gravado por ti. 

Aquí tedes os 

proxectos xa 

comezados ou podes 

comezar un novo 



 

Cando pulsades en “Novo proxecto” chegades a unha pantalla como esta. Así é o entorno de programación de Makecode para Micro:bit. Prográmase por BLOQUES.  

Na roda da esquina superior dereita podes configurar o entorno e escoller en que idioma prefires ver os menús. 



 

Na zona marcada en vermello podes escoller se programas por medio de bloques (similar a Scratch), en JavaScript ou en Python. 

 



 

Programar por bloques significa que hai que arrastrar pezas de colores (na parte central) ata a zona da dereita (fondo gris). Este é o Bloque Básico. 

 



 

Este é o bloque de Entradas, un dos MÁIS IMPORTANTES. Na parte esquerda tedes a simulación dunha placa Micro:bit, e podedes pulsar botóns, movela, axitala co 

rato, etc. 



 

Este é o bloque de Música, porque a placa pode facer sons ou mandar que algún robot os faga. 

 



 

Este é o bloque de Leds, porque a placa leva 25 leds nunha malla de 5 x 5. 

 



 

Este é o bloque de Radio, outro dos máis IMPORTANTES para nós. Permite comunicar por radio as dúas placas, a que fai de mando e a que vai inserida no robot. 

 



 

Este é o bloque de Bucles, para repetir accións continuamente (algo que sucede con frecuencia en informática e robótica). 

 



 

Este é o bloque de Lóxica, para que o programa poida tomar decisións en función de diferentes criterios (simulación de intelixencia). 

 



 

Este é o bloque de Variables, elementos esenciais cando hai que facer operacións con datos, algo tamén moi común en informática e robótica. 

 



 

Este é bloque de Matemáticas, sempre pode ser moi útil en moitos programas. 

 



 

Se pulsas no bloque de Extensións, aparece unha lista de módulos para manexar outros elementos robóticos, como motores ou coches, como os seguintes... 

 



 

 

Ademais dos que aparecen na longa lista, tamén hai un cadro buscador onde podes poñer os nomes doutros elementos similares que se comercialicen. 



 

Este é o bloque do CUTEBOT, unha extensión para a marca dun dos coches robots que temos utilizado. Aquí veñen as ordes para movelo. 



 

Se entramos no conxuntos de bloques avanzados, o primeiro é o de Funcións. Se pulsas no botón de “Crear unha función” aparece a seguinte pantalla: 

 



 

Ábrese este cadro que permite todas esas opcións e crear funcións que as manexen. 

 



 

Se seleccionades o bloque avanzado de Arreglos (moi mala tradución para referirse a unha lista de variables que forman unha colección), sae esta pantalla. 

 



 

Se seleccionades o bloque avanzado de Texto, saen estas operación para manexar palabras e frases. 

 



 

Se seleccionades o bloque avanzado de Xogos, saen estas instrucións que case sempre fan referencia a “sprites” (imaxes que representan personaxes ou obxectos). 



 

Se seleccionades o bloque avanzado de Imaxes, podedes facer máis operacións con imaxes complexas ou mallas de puntos luminosos da placa. 

 



 

Se seleccionades o bloque avanzado de Pins, podedes interactuar con todos os pins que están no borde da placa Micro:Bit. 

 



 

Se seleccionas o bloque avanzado Serial, podes facer operacións con portos serie como os USB. 

 



 

Se seleccionades o bloque avanzado de Control, podedes realizar operacións de baixo nivel relacionadas co funcionamento da placa Micro:Bit. 


